
La sculpture numérique est un cas particulier de la 
sculpture programmée, ou cybersculpture.

(...) mais finalement ce sera l'américain Chuck Hull 
qui obtiendra les moyens de développer son propre 
brevet, déposé 3 semaines plus tard.

Cet article ne m'ayant pas été donné à relire, 
je rajoute ici mes corrections en rouge.


